双琦VR视觉训练系统

操作说明书

一、环境要求
CPU：INTEL I5及以上；
显卡：独立显卡2G显存及以上；
硬盘：固态64G以上；
操作系统：Windows8及以上；
外设：Kinect 2.0；
外设接口：USB3.0；
显示器：分辨率1920*1080及以上。
二、严苛要求
1、Kinect连接主机的USB接口必须为USB3.0，并将其放置在显示屏正下方；
2、用户与屏幕的距离应在150CM中，且用户横向移动范围应在300CM以上。 

3、隐斜或斜视用户进行多维训练时，应选择与之对应的“辐辏”和“分开”训练。

4、进行增加训练次数和训练时应先搜索并选择对应的用户并调整训练设置后再进行相应操作，以免给用户经济与疗效带来不良结果。
5、训练时必须一次完成，不允许进行一部分后返回主界面再进行训练。
6、后台新增用户时用户姓名必须为真实姓名。
三、系统操作说明
启动软件

双击桌面“双琦VR”,即可打开本系统，弹出如下图所示设置框时，将“Screen”修改为1920 x 1080（如果是该数值即不需要修改），同时将“Windowed”前方的勾取消（如有勾），具体如下图所示。
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（图一）
登录
修改完设置后，点击上图中的“Play！”即可进入系统的登录界面如下“图二”。
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（图二）
输入用户名和密码后点击登录，进入到系统后台管理界面，如下“图三”。
[image: image3.png]ArEE

Bt

+ HEAR

WEH G FEER

-

SEERS

BREHR | Fo\Hs

&iff

AR&

R1E

KM




（图三）
新增用户

首次使用需要先新增用户，点击“图三”左上角的“新增用户”进入新增用户界面，在新增界面中填写相应的信息，然后点击保存即可成功添加新用户，如下“图四”。这里需要注意的是，“姓名”处应输入用户真实姓名保存，便于以后管理。
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(图四)
修改用户信息
选择需要修改的用户点击“修改”，编辑后保存即可，如下“图五”、“图六”。注意，如果用户较多，建议先在“用户查询”处输入用户真实姓名查询到之后，再对该用户相关信息进行修改。
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（图五）
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（图六）

增加训练次数
选择用户点击“增加训练次数”，在增加次数页面输入要增加的次数，然后点击确定即可成功为用户增加训练的次数，如下“图七、八”。注意：该操作需严格根据用户在医院购买的数量增加相应的次数。
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（图七）
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（图八）
调整训练设置
选择用户点击“训练设置”，在设置页面选择要设置的训练时长、空间频率和闪烁频率，设置好后点击确定即可保持设置，如下“图九、十”。
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（图九）
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（图十）
训练
点击“训练”进入训练菜单，训练分为“一维训练”和“多维训练”，一维训练针对弱视用户，无需佩戴3D眼镜，多维训练针对弱视、斜视、双眼视缺损、高级视觉功能缺损、视觉疲劳等用户，需佩戴3D眼镜，操作界面如下“图十一”。
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（图十一）
1）、地面光流（一维训练）
可两人同时参与，用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，无需佩戴3D眼镜，进入游戏界面，系统将自动识别到人物（如图十二）。
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（图十二）
游戏界面中左上角心形为生命值，初始为三条，游戏分两关进行，每关总时长为400秒，以倒记方式计数，用户需要穿过丛林的荆棘、躲避凶猛的野兽，按照给出的任务（单词）通过左右移动、跳跃等动作让躯体接触字母的方式收集齐散落在道路周围的该单词的字母，收集满设定的单词数量才算过关。
前进中，可能会有石头（需要跳过）, 树枝（需要下蹲经过）、动物（需要左右侧过）；如果错过了一些字母需要增加跑动距离来获得下一个出现该字母；如果被动物咬到或被障碍物绊倒将失去一条生命，如果三条生命全部失去，游戏结束。 

用户按系统要求完成过关任务后，出现进入下一关提示界面（如下图十三）。
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（图十三）
按照系统提示，挥动手臂，进入下一关，新关卡速度会加快，任务会加重（如下图十四）。
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（图十四）
2）、超视力（一维训练）
用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，无需佩戴3D眼镜，在水果、卡通、家电、交通中选择一项类型（如图十五）。
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（图十五）
选择并点击后，进入下一个界面，先选择难度等级，等级越高难度越大，然后选择一张图片（如下图十六）。

[image: image16.png]R [E =
7KER
el
£
5t
]





（图十六）
选择进入后，对照界面左边的参考图，使用体感或鼠标将右边黑白化的图片模块拼成一个完整的图像（如下图十七）。
[image: image17.png]-

7 I\
o)
S





（图十七）
3）、遨游太空（一维训练）
    只能一人进行训练，用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，无需佩戴3D眼镜，进入游戏界面，系统将自动识别到人物，根据提示在动作面板移动到面前的时间内摆出屏幕中依此出现的动作，如果动作不对则扣除一颗生命值。动作难度和速度会逐渐递增（如下图十八）。
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（图十八）
3）、地面光流（多维训练）
可两人同时参与，用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，需佩戴3D眼镜，进入游戏界面，系统将自动识别到人物（如图十九）。
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（图十九）
游戏界面中左上角心形为生命值，初始为三条，游戏分两关进行，每关总时长为400秒，以倒记方式计数，用户需要穿过丛林的荆棘、躲避凶猛的野兽，按照给出的任务（单词）通过左右移动、跳跃等动作让躯体接触字母的方式收集齐散落在道路周围的该单词的字母，收集满设定的单词数量才算过关。
前进中，可能会有石头（需要跳过）, 树枝（需要下蹲经过）、动物（需要左右侧过）；如果错过了一些字母需要增加跑动距离来获得下一个出现该字母；如果被动物咬到或被障碍物绊倒将失去一条生命，如果三条生命全部失去，游戏结束。 

用户按系统要求完成过关任务后，出现进入下一关提示界面（如下图二十）。
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（图三二十）
按照系统提示，挥动手臂，进入下一关，新关卡速度会加快，任务会加重（如下图三二十一）。
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（图二十一）
4）、超视力（多维训练）
用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，需佩戴3D眼镜，在水果、卡通、家电、交通中选择一项类型,并根据用户斜视方向选择分开（内斜）或辐辏（外斜）进行训练（如图二十二）。

[image: image22.png]



（图二十二）
选择并点击后，进入下一个界面，先选择难度等级，等级越高难度越大，然后选择一张图片（如下图二十三）。
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（图二十三）
选择进入后，对照界面左边的参考图，使用体感或鼠标将右边黑白化的图片模块拼成一个完整的图像（如下图二十四）。
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（图二十四）

5）、遨游太空（多维训练）
    只能一人进行训练，用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，需佩戴3D眼镜，进入游戏界面，系统将自动识别到人物，根据提示在动作面板移动到面前的时间内摆出屏幕中依此出现的动作，如果动作不对则扣除一颗生命值。动作难度和速度会逐渐递增（如下图二十五）。
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（图二十五）
5）、综合训练（多维训练）
可两人同时参与，用户应站在kinect前方，与kinect距离为1.5米左右，需佩戴3D眼镜，进入游戏界面，系统将自动识别到人物（如图二十六）。
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（图二十六）
界面中左上角红色心形为人物的生命值，初始为三条，游戏分两关进行，第一关总时长为400秒，第二关总时长为500秒，以倒记方式计数，用户需要游过海洋的荆棘、躲避凶猛的海兽，按照给出的任务（单词）通过左右移动、跳跃、下蹲等动作让躯体接触字母的方式收集齐散落在道路周围的该单词的字母，收集满设定的单词数量才算过关。
前进中，会有海底礁石（需要跳过或左右测过）, 鲨鱼、章鱼等海洋动物（需要左右侧过）；如果错过了一些字母需要增加跑动距离来获得下一个出现的该字母；如果被动物咬到或被障碍物绊倒将失去一条生命，如果三条生命全部失去，游戏结束。 

用户按系统要求完成过关任务后，出现进入下一关提示界面（如下图二十七）
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（图二十七）
    按照系统提示，挥动手臂，进入下一关，新关卡速度会加快，任务会加重。

管理员信息查询与修改
   在“软件后台管理系统”界面中点击左下角用户管理的图标查看管理员信息（如下图二十八、二十九）
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（图二十八）
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（图二十九）
点击“修改信息及密码”进入密码验证界面，输入原密码后进入信息修改界面，修改想要修改的信息后点击确定即可成功修改管理员信息（如下图三十、三十一）。

[image: image30.png]KM

EUEERER




（图三十）
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（图三十一）

用户信息查询
选择用户，点击“用户信息查询”可查看当前用户的个人信息和账户次数信息（如下图三十二）。
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    （图三十二）

训练/充值统计
在系统界面中点击左上角的“训练/充值统计”进入统计查询页面，选择要查询的日期可统计出查询时间段所有用户训练的次数和给用户增加的次数（如下图三十三）。
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    （图三十三）
